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LA PROMENADE EN CHIFFRES :
les points forts du projet

UN PROGRAMME AMBITIEUX
pour un quartier en transformation

LEVOLUTION DE 2010 A 2019 :
un projet concu avec les acteurs du territoire

UN PARC ACCESSIBLE A TOUS
avec des solutions qualitatives et innovantes

DES DEMARCHES DURABLES
pour la transition ecologique



B S C
DE PROMENADE INCLUSIVE INNOVANTE



LA PROMENADE

EN CHIFFRES

Intensifier la biodiversité

e 17200 m2 de promenade

« 564 m2 de jardin potager

o 8097 m2 de surface minérale permeable

pour préserver la trame verte locale et valoriser le couloir
ecologique existant

Une démarche de récupération

e 240 000 paves reemployeés

o 230 metres douvrages en pierre séche realises

e 2000 mZ2 de remblais en matériaux de recyclage

pour répondre a la transition ecologique et demontrer le potentiel
technique et esthétique des matériaux de récupération

Des equipements co-produits avec les habitants

e Uune aire de jeux pour les enfants

e un espace de decouverte interactif

e un espace de jeux du monde pour jeunes et adultes

« une salle de sport et un parquet de danse

e unjardin partageé congus avec les habitants pour sensibiliser
a la biodiversite du site et valoriser la specificite du site et du
quartier

Un laboratoire pour la ville inclusive

« 600 ml de guidage

e une nouvelle application

« 2 dispositifs de signaletique tactile

pour ouvrir au quartier un espace pour tous avec des solutions
gualitatives et innovantes
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UN PROGRAMME AMBITIEUX
POUR UN QUARTIER EN

e

Inaugurée en 2019 sur le site
de lancien hopital Broussais,
la promenade Jane et Paulette
Nardal est avant tout un travail
d'équipe. Pendant neuf ans,
riverains, écoliers, lycéens,
associations et architectes se
sont concertés et ont partage
leurs idées et leurs savoir-faire
autour de tables rondes, ateliers
et interventions en  milieu
scolaire. Ensemble, ils ont donné
vie a un lieu accessible a toutes
et a tous, qui fait echo a l'histoire
et a limaginaire du quartier ainsi
gu’'a la biodiversité qui l'entoure.
Un laboratoire pour concevoir
collectivement des démarches
durables et des dispositifs
innovants pour la ville de demain.

Chacun trouvera dans les
différents salons des equipements
adaptés a ses envies. Dans le
salon des petits, une chauve-
souris géante abrite balancoires,

e

TRANSFORMATION

toboggans et murs d'escalades
pour les enfants de 0 a 12 ans.
Le salon des découvertes est
'endroit idéal pour organiser des
réunions ou un pigue-nique entre
voisins autour de la grande table.
Dans le salon des jeux, petits et
grands joueurs embarqueront
pour un tour du monde et du
Grand Paris, le temps d'une ou
plusieurs parties. Enfin, les plus
sportifs trouveront dans le salon
du sport de multiples agrés pour
une seance de musculation en
plein air.

Un chemin de dalles en basalte
dessert les difféerents salons
et sert de guide au visiteurs.
Concu avec les associations de
personnes déficientes visuelles,
il rappelle les ailes d'une chauve-
souris, devenue la gardienne de
ces lieux.
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SALON DES PETITS

e Jeux pour enfants de 3 a 12 ans sur le
theme de la biodiversité de la Petite
Ceinture, imaginés par les enfants de
l'école Pierre Larousse

Jeu des souvenirs

Bibliothéque partagee publique
Grande table de travail
Borne de détection chauve-souris

SALON DES DECOUVERTES



SALON DU SPORT

e Agres sportifs accessibles a tous
e Espace libre pour exercices et
danse

Point d'information sur les
activités de jardinage de la
promenade plantée

¢ Echange de services et outils

Tables de jeux du monde

Jeu de billes sur la trame verte et
bleue de Paris, cree en collaboration
avec le lycée Hector Guimard

JARDIN PARTAGE SALON DES JEUX
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Salon des petits :
A l'assaut d'une chauve-souris monumentale

Dans le salon des petits, les enfants sont les maitres du jeu. Ils sont
méme a l'origine de la forme étonnante de la plateforme. Grace a
leurs dessins, les eléves de l'ecole Pierre Larousse ont en effet guide
les architectes et fait sortir de terre une monumentale chauve-
souris. Il s'agit plus precisement d'une pipistrelle. Gigantesque
sur l'aire de jeu, elle est en réalité l'un des plus petits mammiferes
d'Europe. Elle est surtout la voisine de la promenade.

Le tunnel de la Petite Ceinture, situé juste en dessous du site, abrite
chaque hiver la plus grande colonie urbaine d'Europe de pipistrelle
commune. Un refuge idéal pour cette espece protegee. Cote jeux,
la pipistrelle accueille petits et grand autours de modules adaptés
a chaque age. Sous ses ailes, les moins de trois ans trouveront une
balancoire et un mur de jeux, également accessibles aux personnes
en fauteuils roulants. Sa téte se transforme en toboggan et en mur
d'escalade pour les enfants de trois a six ans. Les plus grands, ages
de six a douze ans, pourront guant a eux prendre de la hauteur et
se hisser sur ses ailes.
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Salon des découvertes
Un lieu au cceur de la vie du quartier

Le salon des découvertes regorge d'informations précieuses sur le
site, ses habitants et U'histoire du quartier. Chacun peut s'informer,
apprendre et partager autour de jeux et de mobiliers adaptés a
toutes et a tous. Le jeu des souvenirs permet de découvrir pieces
par pieces l'évolution du site depuis le début du XXe siécle. La
borne d'interprétation révele les paroles des discretes habitantes du
tunnel de la Petite Ceinture : elle détecte et transcode les ultrasons
émis par les chauves-souris. A 'écart du salon, 'hétel a insectes
en forme de hérisson, offre un véritable refuge pour les insectes
de passage. Pour ne pas perturber leur tranquillité, 'hotel leur est
strictement réserve, mais un jeu permet d'en savoir plus sur leur vie
et la construction de cet habitat. w

Le salon des découvertes est aussi un lieu d'échanges et de
rencontres. On peut y croiser une passante qui déepose un livre
dans la bibliothéque partagée, une association en pleine réunion
ou encore un riverain détaillant un projet sur le mur d'expression....
La grande table est a la disposition de chacun le temps d'un atelier
ou d'un pigue-nigue. Ses tabourets pivotants liberent de l'espace
pour les personnes en fauteuils roulants.

13



14



Salon des jeux
Un voyage autour du monde et du Grand Paris

Au centre du salon des jeux, un gigantesque jeu de billes, composé
de pierres et de mosaiques, a été construit avec les eléves du lycée
professionnel Hector Guimard situé dans le XIXe arrondissement.
Les reliefs de son parcours dessinent le plan du Grand Paris. En
vert : les jardins et les bois. En bleu : la Seine et ses canaux. Ces
deux trames forment des couloirs écologiques qui favorise le
developpement de la biodiversite. On y decouvre aussi la Petite
Ceinture, ancien réseau de voie ferrée qui faisait le tour de Paris, et
qui passe juste sous la promenade. Les trains, qui n'y circulent plus
depuis des années, ont laissé la place a des centaines d'espéeces
vegetales et animales, dont notre fameuse pipistrelle.

Prés des murets, changement de décor : des jeux venus du monde
entier, congus pour deux ou quatre participants, attendent les
grands joueurs. A chaque table son graphisme. Il s'inspire des jeux
traditionnels et des cultures des différents pays : Pérou, Népal,
Mongolie, Nouvelle Zélande, et de la culture Touareg. Les tabourets
pivotants permettent d'accueillir des personnes a mobilité réduite.
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Salon du sport
S'étirer au grand air

Cette salle de sport a ciel ouvert a été concue en concertation
avec la Maison des pratiques artistiques amateurs, voisine de la
promenade. Dans le salon du sport on peut danser, se muscler ou
s'étirer au grand air, tout en profitant de 'ombre des pergolas.

Un systeme de cable permet aux plantes grimpantes de se
développer jusqu'a la toiture sans obstruer la vue. Le parquet en
bois choisi par l'architecte fait quant a lui le bonheur des danseurs.
Il peut aussi accueillir des cours de yoga, pilates et autres pratiques
collectives.

De multiples agrés sont eégalement a la disposition des sportifs
pour une séance complete de musculation : espalier, barre a dips,
barre de traction, halteres, etc... Aucun muscle n'est oublie | Les
barres a dips et la barre de traction sont accessibles au personnes
handicapées.
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Jardin partagé
Cultiver ensemble dans le respect de la biodiversité

Dans cet espace collectif, le jardinage est un travail d'équipe. ICi
tout le monde est invité a bécher, rempoter ou arroser les plantes...
sous l'ceil bienveillant de lassociation “Jardin des couleurs”.
Ses adhérents font du jardinage un moment de rencontre et de
partage, accessible a tous les publics. Ils accueillent notamment
des personnes atteintes d'autisme, des personnes malvoyantes
ou des personnes agées. Les jardinieres placées a des hauteurs
différentes s'adaptent a toutes et tous. Certaines sont accessibles
aux personnes en fauteuils roulants. D'autres ont éte surélevées
pour faciliter la pratique des personnes agées ne pouvant plus se
baisser. Tout le monde peut ainsi dorloter les plantations, dans le
respect de la biodiversite.

Le compost du jardin offre un parfait engrais naturel, tandis que
le systeme de récupération de l'eau pluviale permet d'arroser les
plantes, sans en perdre une goutte.

Vous souhaitez vous mettre au vert ? Le jardin est ouvert au public
les mercredis et dimanches entre 15H00 et 18HOO et le reste de la
semaine, en présence d'un membre de l'association.
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LEVOLUTION

DE 2010 A 2019 : UN PROJET CONCU
AVEC LES ACTEURS DU TERRITOIRE

m
L'historique du projet

La promenade Jane et Paulette
Nardal, situee dans le XlIVe
arrondissement de Paris,
s'integre dans le grand projet de
renouvellement urbain  (GPRU)
de la porte de Vanves. Laventure
commence en septembre 2010.
L'objectif de départ est simple :
construire a la place de lancien
hopital Broussais une nouvelle
voie publigue reliant la rue Didot
a la rue Raymond Losserand
pour desenclaver le quartier et
creer de nouveaux équipements.
Le projet s'oriente rapidement
vers lameénagement d'un jardin
sur dalle au-dessus de la Petite
Ceinture. Neuf ans plus tard, une
promenade plantée de 600m de
long voit le jour. Elle accueille
des espaces verts, des aires de
jeux, des equipements sportifs,
des voies pompiers et des pistes
cyclable.

e el

Une promenade pensee
par tous et pour tous

Des le debut du projet, une
démarche de concertation est
mise en place en partenariat avec
les riverains, le conseil de quartier
etles associations locales. Ce sont
eux qui ont pensé et enrichi les
quatre salons en exprimant leurs
idees et leurs attentes. Chacun
y a apporté ce qu’il souhaitait
y trouver. Certains ont méme
participé a la conception des
mobiliers des différents salons.

Le théme  fédérateur des
ameénagements est la pédagogie.
Ainsi  tout au long de la
promenade, de nombreux jeux et
equipements participent a éveiller
la curiosité des promeneurs et a
les sensibiliser a la biodiversité qui
entoure le site. Hotel a insectes,
borne de détection des cris
des chauve-souris, jeu de billes
suivant le tracé du Grand Paris,
plateforme de jeu... il y en a pour
tous les ages et tous les gouts !
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CHANTIER PHASE 1

5013 2014

ATELIERS DE CO-CONCEPTION
SUR LES JEUX POUR ENFANTS
AVEC QUATRE CLASSES DE
L'ECOLE PIERRE LAROUSSE SUR LA
FAUNE DE LA PETITE CEINTURE

ATELIERS DE CO-CONCEPTION DES
SALONS ET MURS D'EXPRESSION
CHOIX DES THEMES, DES PROGRAMMES,
SUGGESTIONS D' AMENAGEMENT

ATELIERS SUR LA FAUNE

DE LA PETITE CEINTURE
AVEC DEUX CLASSES DE CE1
DE L'ECOLE PIERRE LAROUSSE

MISE EN PLACE D'UN SITE INTERNET SUR
LE PROJET BROUSSAIS, CONCERTATION
SUR LES SALONS EN LIGNE

ATELIER DE CO-CONCEPTION
SUR LES THEMES DES SALONS

CHOIX DES PRINCIPES D’AMENAGEMENT
DE LA PROMENADE PLANTEE



015

DU FIL D’ARIANE
AVEC LES ASSOCIATIONS DE
MALVOYANTS DU 14E

PARTICIPATION AU BUDGET
PARTICIPATIF DE 2015

REUNIONS D'INFORMATION ET
MOBILISATION, CREATION DES
SUPPORTS DE COMMUNICATION PAR
LES ENFANTS DE L'ECOLE PIERRE
LAROUSSE ET EXPOSITION A LA MPAA

022

ATELIERS DE CO-CONCEPTION
DE LA SIGNALETIQUE

AVEC LES ASSOCIATIONS DE
MALVOYANTS DU 14E

2017

FABRICATION DU
JEU DE BILLES
AVEC LE COLLEGE
HECTOR GUIMARD

ATELIERS DE CO-CONCEPTION
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Echanger : les réunions et les ateliers partagés

Riverains, associations, écoliers, lycéens et architectes ont travaillé
main dans la main des le début du projet. Dans un premier temps,
des réunions ont permis a chacun de s'informer sur les enjeux
du projet et d'exprimer ses attentes et ses idées. Des ateliers ont
également été mis en place pour sensibiliser les differents publics
a la faune et la flore entourant la promenade. Un site internet et un
mur d'expression sont venus prolonger les différentes reunions et
ateliers, permettant a chacun de s'exprimer tout au long du projet.

Action ! Le budget participatif et
la conception des différents mobiliers

Les mobiliers des différents salons sont directement issus des
ateliers participatifs. Les éleves de 'école Pierre Larousse ont éeté
particulierement mis a contribution : de leurs dessins et imaginaires
sont nés la chauve-souris de laire de jeu et I'hotel a insectes en
forme de hérisson. Les éleves du lycee Hector Guimard ont quant
a eux mis directement la main a louvrage. Ils ont participe a la
construction du jeu de billes et coloré ses trames de bleu et de vert
grace a une minutieuse pose de mosaique.

Riverains, associations et écoliers ont egalementanime ensemble la
campagne pour inscrire le projet au budget participatif : les dessins
des éleves de l'école Pierre Larousse ont été mis en avant lors de
creéation d'affiches et les associations de quartier ont sensibilisé les
habitants au projet a travers des rencontres et des expositions.

24
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DECOUVRIR PROPOSER SYNTHETISER

Développer le regard sur S'approprier et transformer l'animal Ajuster ses gestes en fonction
son environnement en un jeu pour enfant. diintentions précises.

i 5
DECORER EXPLIQUER EMBELLIR
Enrichir le dessin pour lui Rediger une notice de jeu Découper et mettre en valeur
canférer un style personnel. et trouver un titre son travail

7 8 - 3
MODELER DETAILLER PRESENTER
Fabriguer et mettre en forme, Enrichir le volume de son animal, Tenir compte des points de vues et
approcher les notions de structure preciser des textures et des positionner un perscnnage a l'echelle
et d'habillage expressions.

Les enfants de lécole Pierre Larousse ont été de précieux
partenaires tout au long du projet. Ce sont eux qui ont donné vie
a la gigantesque chauve-souris du salon des petits. lls ont dans un
premier temps participé aux ateliers de sensibilisation sur la faune
et la flore de la promenade. Ces ateliers ont mené au choix de la
forme de la plateforme : une pipistrelle. Guidés par les architectes
et leur professeur d'art plastique, ils ont ensuite dessiné et modelé
les jeux qu'ils souhaitaient trouver sur la promenade.
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Parcours rebondissant

Une chauve souris et un train fantome Parcours a épreuves

| C L —

“METIre un rail et un wnel et S'NStaller aans |a Chauve-Souris Ui 9isse aans @ Pénomore. comme Un train

fantime Sentir ses ailes nous froier et Qui nous emPOFTENt dans @ nuit a'un reve.”
amaud et Ragan, cmi
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LE JEU DES SOUVENIRS

Découvrir U'histoire du quartier piéce par piece

En tournant les facettes en gres émaillé du jeu des souvenirs, les
visiteurs forment des tableaux qui retracent 'évolution du quartier
du début du XXe siecle a aujourd'hui. Trois époques différentes ont
ete représentees par lillustratrice et riveraine Maya Palma : 1900,
1970 et 20109.

On y découvre par exemple qu'en 1900, le tunnel surplombant
la Petite Ceinture n'existait pas encore. En tournant les facettes
on apercoit aussi l'évolution de l'ancienne chaufferie de 'hopital
Broussais et le parking qui a occupé la place de la promenade de
1970 a 2010.

La derniere illustration montre le quartier le jour de linauguration
de la promenade : la Maison des Pratiques Artistiques Amateurs, les
nouveaux logements, le parvis avec ses plantations en pleine terre,
le salon du sport et une nouvelle Petite Ceinture ouverte au public.
Ce dernier tableau dévoile egalement le nouveau systeme de
recuperation des eaux pluviales et les nombreux dessins realisés par
les enfants de l'école Pierre Larousse tout au long de la conception
du projet.
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UN PARC

ACCESSIBLE A TOUS

AVEC DES SOLUTIONS

QUALITATIVES ET INNOVANTES

e rssennes

L'accessibilité de la promenade
a tous les publics a été placée
au coeur du projet. Elle s'est
révelée étre un précieux guide
pour la conception de nombreux
équipements.

Ces ameénagements ont été
pensés pour étre accessible a
tous, un systéme de guidage au
sol est prévu pour cela. Selon leur
age ou leurs intéréts, difféerentes

expériences  sont  proposees
aux passants pour deécouvrir
lespace. Pour les curieux et

curieuses souhaitant approfondir
leurs connaissances sur l'histoire
du site, ou qui ont besoin d'un
guidage plus complet, une
application offre une description
des espaces et mobiliers a
disposition.

T

Les manieres de se déplacer
des difféerents publics ont éte
refléchies une interpellation
sonore a l'entrée du parc peut étre
déclenchée par la téléecommande
universelle, elle a pour role de
guider le visiteur sur le plan visuel
et tactile. On retrouve a lentree
de la promenade les informations
pour telécharger lapplication
permettant de découvrir les
nombreux  équipements et
lactualité du quartier, grace
a lagenda mis a jour par les
associations locales.

7
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LE FIL D'ARIANE

Se promener sur les traces de la biodiversité

Une minuscule chauve-souris, la pipistrelle, habite le tunnel de la
Petite Ceinture juste en dessous de la promenade. Ainsi, on retrouve
le squelette des «ailes» de la pipistrelle dans le cheminement et le fil
d'Ariane, un guidage géometrique en basalte noir, qui accompagne
le parcours des usagers. Il signale les points d'intérét comme les
acces aux salons, aux points d'eau et aux équipements a proximite.

Ce dispositif est le fruit d'une collaboration entre les services
de la ville de Paris (DVD, DEVE et le Pole innovation du SG) et
des associations de personnes aveugles et malvoyantes : la
Confédération Francaise pour la Promotion Sociale des Aveugles
et Amblyopes, l'Association Valentin Hauy et le Conseil local du
handicap du 14eme arrondissement. Cette démarche inclut des
acteurs aux compeétences difféerentes et complémentaires : les
association locales ont une bonne connaissance du quartier,
les associations de malvoyants ont une connaissance fine des
réalisations existantes et des réglementations. Dans le cadre
d'ateliers, l'équipe de projet a fabrigue deux maquettes tactiles a
différentes eéchelles pour définir 'ensemble du parcours et le détail
des dalles podotactiles. Ce dispositif de co-conception tactile et
le modeéle de bande de guidage élaborée ont eté utilisés comme
exemple pour les travaux de rénovation des places parisiennes.
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LAMAQUETTE TACTILE

Un mobilier sensible pour découvrir I'espace

Pour permettre a tous les visiteurs de découvrir la promenade,
l'equipe de projet a concu un plan tactile. L'équipe de projet a
organisé, en collaboration avec Tac-Map, des ateliers avec des
personnes aveugles ou malvoyantes afin de definir ensemble un
langage le plus universel possible. En analysant formes, textures
et espacements, le groupe de travail a développeé une série de
pictogrammes pour créer un dispositif inclusif, accessible aux
personnes a mobilité réduite, autistes et malvoyantes qui ne lisent
pas le braille. Ce travail a permis d'enrichir la bibliotheque de
pictogrammes créée par la Mairie de Paris : ces élements pourront
étre intégrés a toutes les maquettes des parcs et jardins de Paris
pour les rendre davantage accessibles.
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Promenade Jane et Paulette Nardal 100 m

® Vous Etes ici fy Fontaines Pelouses -] Salon des Jeux

¢ aBoire
Allées =——=0Guidage au Sol . Plantations A Salon des Petits
Il Batiments e » Jardin Partagé -:—g:::isg:': Piston @ Salon du Sport
i Maison des Pratiques Salon des i l
g oo cpliers @ Artistiques Amateurs Découvertes @y [olittes I
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LE GUIDAGE SONORE

Un dispositif dématérialisé pour tous

Pour compléter les aménagements de la promenade dédiés au
guidage, 'équipe de projet a développée une application mobile en
collaboration avec Audiospot. Ce dispositif a destination de tous
les publics, donne des informations supplémentaires a propos de
la promenade et des événements organisés par les associations
locales qui y ont lieu. Lapplication sert egalement de guidage
sonore pour les personnes aveugles et malvoyantes : elle compléte
le fil d'Ariane en indiquant aux usagers quels sont les equipements
présents sur la promenade.
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Jouer sous les ailes d'une chauve-souris géante

Les enfants de 'école Pierre Larousse ont imaginé la gigantesque
chauve-souris du salon des petits. Guidés par les architectes et leur
professeur d'art plastique, ils ont dessineé et modelé les jeux quiils
souhaitaient trouver sur la promenade. La conception soignée des
jeux et de leur emplacement, a permis a tous les enfants, y compris
en fauteuil roulant, de profiter des jeux sous les ailes : la balancoire,
le labyrinthe de laniéres et les jeux sonores.

Apprendre 'histoire du quartier et de ses habitants

Le salon des découvertes apporte des informations sur le site,
ses habitants et Uhistoire du quartier aux usagers. Chacun peut
apprendre et partager autour de mobiliers adaptés aux personnes
en fauteuils roulants. La grande table est éqguipée de tabourets
pivotant qui laissent place aux fauteuils roulants; la bibliotheque
recolte les histoires appréciees et partagées par les visiteurs et les
habitants du quartier.

S'entrainer ensemble a 'ombre de la pergola

Le salon du sport accueille aussi des agres accessibles aux fauteuils
roulants : la barre a dips et la barre de traction sont a disposition
de tous les sportifs qui souhaitent s'entrainer en plein air, juste a
coté du plancher dedié aux danseurs de la Maison des Pratiques
Artistiques Amateurs (MPAA).
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S'amuser avec des jeux du monde accessibles a tous

Une collection de jeux du monde entier attend les promeneurs
sur les tables colorées du salon des jeux. Direction la Mongolie
autour d'une partie de Jeson Zam, le Perou le temps d'un Kukuli,
ou la Nouvelle Zélande avec le Mu torere. Ces jeux font écho a
la diversité culturelle du quartier. Le graphisme de chaque table
s'inspire des cultures des différents pays. Ici encore, les tabourets
pivotants permettent 'acces aux personnes a mobilité reduite.
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Se rencontrer dans les allées du «Jardin des couleurs»

Les adhérents du “Jardin des couleurs” font du jardinage un
moment de rencontre et de partage. Ils accueillent des personnes
atteintes d'autisme, des personnes malvoyantes et des seniors. Les
jardinieres placées a des hauteurs différentes s'adaptent a toutes
et tous : certaines sont accessibles aux personnes en fauteuils
roulants, d'autres ont eté suréleveées pour faciliter la pratique des
personnes agees ne pouvant plus se baisser.
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DES DEMARCHES

DURABLES

POUR LA TRANSITION ECOLOGIQUE

e

Un projet durable de la
conception au chantier

La promenade a été construite
pierre par pierre avec des
matériaux durables, qui
garantissent aux habitants des
equipements de qualité. De
nombreux matériaux, issus de
récupération, ont trouve ici une
seconde vie. Les paveés et les
pierres du dépdt de la Mairie de
Paris ont été réutilisés pour le sol
et les murets en pierres séches
qui délimitent tous les salons.
Les remblais sous la promenade
ont été réalisé avec un matériau
a base de verre recyclé, et 'hotel
a insectes a été concu a partir
d'arbres déja élagués. Par ailleurs,
des arbres deja existants ainsi
qu'une pergola et sa glycine ont
été conserves.
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La Petite Ceinture abrite des
centaines d'espéces veégétales
et animales. La promenade est
une prolongation de ce couloir
eécologigue. La végeétation y a
été plantée en strates, la flore
variee favorise le développement
d'un riche écosysteme. Au plus
proche les pelouses fourmillent
d'insectes, plus loin les arbustes
font un merveilleux refuge pour
les petits mammiferes et tout
derriére les arbres hébergent de
nombreuses espéces d'oiseaux.
Certains  mobiliers accueillent
€galement de petits visiteurs,
comme 'hotel a insectes ou les
murets en pierre seche pour les
lézards.
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La création de 5100m?2
de sol mineral écologique et inclusif

Dans le cadre de laménagement du sol minéral de la promenade,
l'équipe de projet a collaboré avec le dépdt des matériaux de
la Mairie de Paris pour recupérer les matériaux nécessaires a sa
construction et réduire le bilan carbone du chantier. La mise
en ceuvre de plus de 240 000 pavés de réemploi a permis de
concrétiser cette démarche et de réaliser un aménagement unique
et pedagogigue.

Le motif du sol de la promenade est inspiré de la pipistrelle,
une minuscule chauve-souris, et le squelette des «ailes» de la
promenade représente le fil d'Ariane, un guidage géomeétrique en
basalte noir composé de rails de guidage et d'un opus incertum,
une composition de pierre de basalte. Il fait contraste avec les
couleurs variees des paves atenants, permet une meilleure visibilité
et donc une plus grande accessibilite.

La structure secondaire du pavage est faite de chainettes, il s'agit de
paves long disposes de maniere a recevoir les efforts de poussee
que subissent les paves plus petits constituant le remplissage. Les
détails de mise en ceuvre des pavées de remplissage déterminent les
différentesambiances dela promenade. Les orientations divergentes
des pavés creent des parcours dynamiques et surprenants, toute en
assurant a l'ensemble sobriété et uniformité. Les allées principales
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realisées sur mortier, sont reliées par des passages plus confidentiels
en paves enherbées. Ces différents détails constructifs ont permis
de repondre aux contraintes techniques et de trouver une parfaite
harmonie entre espaces minéraux et zones veégeétalisés. La variété
chromatique des matériaux de recuperation est appréciable
notamment les jours de pluie.

Valoriser un savoir-faire traditionnel par la
construction de 230ml d’ouvrages en pierre seche

Le dépdt des matériaux de la Mairie de Paris a dévoilé des objets
surprenants a l'équipe de projet : mille et une variétes de bordures
et de dalles attendent de retrouver une utilité. Grace a laide des
professionnels de la Fédération Francaise de la Pierre Séche, 'equipe
de projet a récupéré 132 tonnes de matériaux pour realiser les
lineaires d'assises qui delimitent des salons de la promenade Nardal.
L'hétérogénéité de ces «chutes» de pierre des chantiers parisiens
représente souvent un obstacle dans la démarche de réemploi en
chantier de voirie, qui nécessite des quantités consequentes de
materiaux uniformes. Ici la contrainte est transformée en potentiel,
la mise en oeuvre en pierre séche valorise la diversité des textures,
formats et couleurs. Chague élément trouve son role dans la
construction des murets : les petits modules en gres rouge et granit
gris pour le remplissage, les eléments allonges en granit jaune pour
les boutisses et les plus grandes dalles pour définir les angles. La
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démarche a permis de valoriser un savoir-faire traditionnel qualitatif
et durable. Cette premiere collaboration entre les architectes, la
Federation etles services de la Ville a ouvert les portes a de nouvelles
expériences et a montré la valeur écologique et esthétique de la
mise en ceuvre en pierre seche. Les réalisations de la promenade
Nardal, ontinspiré plusieurs groupes de maitres d'ceuvres et maitres
d'ouvrage qui depuis ont sollicite depot des matériaux de la Mairie
de Paris pour recupérer les pierres disponibles.
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La réalisation d'un mobilier pédagogique sur les
traces de la trame verte et bleue de Paris :
LE JEU DE BILLES

Sur la promenade Nardal, un jeu de billes géant de 40 m?, dévoile le
relief et la trame verte et bleue du Grand Paris. Neuf jeux différents
sont proposes aux petits et grands. Le jeu a éte dessine et congu par
'équipe de projet en collaboration avec le lycée technique Hector
Guimard. Les éleves de la classe de taille de pierre guidés par leurs
encadrants ont donné forme au relief en pierre de Semond ; les
mosaistes ont matérialisé les trames vertes et bleues en pate de
verre.

Ce mobilier ludique et pédagogique a été concu et fabriqué sur
mesure en différentes phases. Premierement, les architectes ont
élaboré une maquette 3D de l'ensemble du jeu et de ses reliefs
en imaginant les différents parcours possibles. Les encadrants du

LES JEUX

LE POT PARCOURS
DE LA VALLEE
S DELASEINE LA PYRAMIDE

DE LA PLAINE

PARCOURS SAINT DENIS

DE LA PETITE
CEINTURE
PARCOURS
DE LA SOURCE PARCOURS

DE LA BIEVRE ’ : ' DES CANAUX

PARCOURS

DU PLATEAU PARCOURS
DE MEUDON
A LA PORTE DE LA VILLE DU PLATEAU DE

VANVES FORTIFIéE ROMAINVILLE
pu pLATEAU D'ORLY LA CAPITALE

ENTRE LA SEINE
ET LA MARNE
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lycée ont ensuite programmeé les machines pour pré-decouper les
blocs de pierre massive. Les éleves ont travaillé a la main les détails
des buttes et des vallées, des fleuves et des canaux et des parcours
de billes.

Crace a cette démarche les éléves ont pu découvrir un artisanat

et acquérir une premiére expérience professionnelle, tout en
participant a la creation d'un jeu de qualite.
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Grace a un systeme de drainage et de récupération, la promenade
ne perd pas une goutte d'eau de pluie.

L'eau est utilisée pour irriguer les différents massifs de vegétaux et
les plantations du jardin partage, dans lequel un bac de réecupération
a été mis en place.

Les eaux réesiduelles sont acheminées par la pente jusqua une
tranchée drainante qui est connectée a un puits d'infiltration
d'environ 18 metres de profondeur.
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L'hotel a insectes en forme de hérisson est né de limagination et
des dessins des éleves de l'école Pierre Larousse. Des bénevoles
ont également participe a son remplissage. Sa structure en metal
accueille divers matériaux choisis selon les préférences de chaque
insecte.

A chacun son habitat : les blUches percées pour les petites vrillettes,
les branchages pour les capricornes, les pots en terre cuite pour les
perce-oreilles, la paille pour les coccinelles, les tiges a moelle pour
les guépes et enfin les tuiles pour les abeilles. Les blches et les
branchages sont en grande partie issus de ['élagage des arbres de la
promenade. Pour ne pas perturber la tranquillité de ce petit monde,
['hotel a été volontairement situé a l'écart de la promenade, et il est
strictement réserveé aux insectes.
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